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Travail préparatoire
« Apprendre le code des pavillons (selon échéancier prédéfini).

- Apprendre les balises, régles de barre et systemes de balisage (cf.SH2A, SH2B, SH3C).

Il n'y a pas a proprement parlé de TP code des pavillons et TP balisages.

En passerelle sont mis a votre disposition des outils de formation et d'auto-entrainement pour vous aider dans cet
apprentissage.

11 vous est recommandé de passer 5/10 min a vous en servir & chaque séance de travaux pratiques selon votre degré
d'avancement dans ces apprentissages et vos besoins.

Logiciel NAVRULES

Sur I'ordinateur de la passerelle est installé un logiciel : NAVRULES.
Ce Logiciel vous permet de vous former et de vous entrainer sur les régles de barre et les pavillons.

Navrules est téléchargeable gratuitement : http://www.navrules.com/

Jeu de carte Code Vagnon

Un jeu de carte permet de s'entrainer sur les régles de barre, balisage et pavillons.

Seasources quizz

Le site de Seasources offre de nombreux quizz en ligne (en anglais) dont plusieurs sur les aides a la navigation.
11 suffit de s'enregistrer gratuitement pour pouvoir y accéder.
Une icone raccourcie est placée sur l'ordinateur de la passerelle.

Seasources : http://www.seasources.net
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